REGULAMENTO DO EVENTOSLAB: LABORATORIO DE ENSINO E PRATICAS DE
EVENTOS DA UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS (UEA)

Capitulo | - Da Denominacgao e Finalidade

Art. 1° - Fica instituido o Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos — EventosLab da
Universidade do Estado do Amazonas (UEA), vinculado ao curso de Turismo da Escola
Superior de Artes e Turismo, com o objetivo de promover acgdes de ensino e praticas
relacionadas a Eventos Institucionais com énfase no turismo e no mercado de trabalho.

Capitulo Il - Da Missao e Visao

Art. 2° - A missdo do Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos — EventosLab da
Universidade do Estado do Amazonas (UEA) é promover a formagao académica e pratica de
exceléncia em organizagéo de eventos, integrando ensino, pesquisa e extensao, com foco na
valorizagao da cultura amazodnica, inovacado e desenvolvimento sustentavel. O EventosLab
busca ser um espaco de experimentacédo e aprendizado colaborativo, contribuindo para a
qualificacdo de profissionais capazes de atuar com criatividade, responsabilidade social e
sensibilidade cultural.

Art. 3° - A visdo do Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos — EventosLab é ser referéncia
regional e nacional na formacao de profissionais em eventos, reconhecido por suas praticas
inovadoras, sua atuagdo comprometida com o desenvolvimento da Amazbnia e sua
contribuigdo para o fortalecimento do turismo cultural, académico e cientifico no estado do
Amazonas.

Capitulo Il - Dos Objetivos

Art. 4° - O EventosLab tem como objetivo geral: Proporcionar aos discentes experiéncias
praticas e reflexivas no planejamento, organizacdo, execugao e avaliacdo de eventos,
integrando teoria e pratica, com foco na valorizagdo da cultura amazbnica, no
desenvolvimento de competéncias profissionais € na promog¢ao do turismo e da inovacao no
contexto regional.

Art. 5°. - Os Objetivos Especificos do EventosLab sao:

1. Estimular a vivéncia pratica dos conhecimentos adquiridos em sala de aula por meio da
realizagao de eventos académicos, culturais, cientificos e comunitarios.

2. Fomentar o protagonismo estudantil, incentivando a atuacao ativa dos discentes na
concepgao e gestao de projetos de eventos.

3. Promover a interdisciplinaridade, conectando saberes do turismo, da gastronomia, da
hospitalidade, da comunicacao, da sustentabilidade e da gestéo.

4. Valorizar e divulgar a cultura e os saberes amazdénicos por meio de eventos tematicos,
valorizando a identidade regional e os ativos culturais do Amazonas.

5. Contribuir para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como
lideranga, trabalho em equipe, resolugao de problemas e comunicagao eficaz.

6. Estabelecer parcerias com instituicoes publicas, privadas e do terceiro setor,
ampliando a rede de apoio e as possibilidades de atuacao pratica dos alunos.



7. Estimular a pesquisa e a extensao, conectando o laboratério a projetos que envolvam
inovacgao, inclusdo social e desenvolvimento sustentavel por meio de eventos.

Capitulo IV - Da Participagao no Laboratério

Art. 6° - Participacao no EventosLab

O EventosLab — Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos € um espaco colaborativo,
aberto a participagao de diferentes perfis da comunidade académica e externa, conforme as
diretrizes institucionais da Universidade do Estado do Amazonas (UEA). Podem participar:

Discentes de Graduagao

Estudantes regularmente matriculados nos cursos de Turismo, Gastronomia,
Comunicacao, Administracdo, Gestao Publica e areas afins.

Prioritariamente, discentes que estejam cursando disciplinas relacionadas a
organizagao de eventos, produgao cultural, cerimonial, hospitalidade ou extensao.

Alunos com interesse em desenvolver projetos praticos, realizar estagios ou integrar
grupos de pesquisa/extensdo vinculados ao laboratério.

Docentes e Técnicos da UEA

Professores orientadores e colaboradores de disciplinas ligadas a area de eventos,
cultura, turismo e gestéao.

Técnicos administrativos e colaboradores da universidade interessados em contribuir
com a logistica, planejamento e execucéo dos eventos.

Colaboradores Externos e Parceiros Institucionais

Profissionais convidados, egressos e especialistas da area de eventos, cultura,
turismo e producéo.

Representantes de instituicbes publicas, privadas ou do terceiro setor que firmarem
parcerias com o laboratério para atividades conjuntas.

Modalidades de Participagao

Participagcdo como membro fixo (atuando em projetos e atividades permanentes do
laboratorio).

Participacdo como colaborador eventual, em ag¢des pontuais, oficinas, eventos ou
projetos especificos.

Participacao via projetos de extensao ou iniciagdo cientifica, com vinculo
formalizado através de edital interno ou convénio.

Art. 7° - A participacao sera formalizada por meio de inscri¢gdo prévia, em edital a ser divulgado
de forma anual. Os interessados deverao atender aos requisitos especificos de cada projeto
ou acéo do laboratério.

Capitulo V - Da Estrutura e Coordenacao

Art. 8° - Estrutura Organizacional do EventosLab



O EventosLab — Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos esta vinculado ao curso de
Turismo da Universidade do Estado do Amazonas (UEA) e possui uma estrutura flexivel e
multidisciplinar, composta por membros fixos, colaboradores eventuais e apoio técnico-
administrativo, com foco em agdes integradas de ensino, pesquisa e extensao.

1. Coordenacgao Geral
Responsavel pela gestdo académica, administrativa e estratégica do laboratério.

e Deve ser exercida por um(a) docente efetivo(a) da UEA, preferencialmente
vinculado(a) ao curso de Turismo;

e Compete a Coordenacao Geral:
o Elaborar o plano de acéo anual do laboratorio;
o Representar institucionalmente o EventosLab;
o Mediar parcerias e convénios;
o Supervisionar os projetos em execugao;
o Aprovar e acompanhar as atividades dos membros.
2. Coordenacao Adjunta ou Apoio Técnico-Pedagégico

e Pode ser ocupada por outro(a) docente ou técnico administrativo com afinidade com a
area de eventos, produgdo cultural ou projetos académicos.

e Atuacgao no apoio a execugao de projetos, oficinas, eventos e relatorios técnicos.
3. Nucleo de Planejamento e Produgao

e Composto por discentes e/ou bolsistas que atuam diretamente no planejamento,
logistica, cerimonial, comunicac&o e avaliagdo dos eventos.

o Dividido em frentes especificas:
o Gestao de Projetos e Logistica
o Criagdo e Comunicagao Visual
o Relagdes Institucionais e Captacao de Recursos
o Hospitalidade e Cerimonial
4. Conselho Consultivo

e Grupo composto por docentes, egressos, profissionais do mercado e parceiros
estratégicos.

e Atua de forma consultiva, sugerindo diretrizes, avaliando projetos e ampliando a rede
de articulagéo do laboratorio.

Art. 9° - A responsavel do laboratério podera indicar bolsistas, voluntarios e outros
profissionais da area para auxiliar nas atividades de campo, monitoramento e execugao das
atividades.



Capitulo VI - Das Atividades e Projetos

Art. 10° - O EventosLab atua como espaco formativo e de experimentacdo onde sao
desenvolvidas atividades praticas voltadas a organizacdo de eventos, promovendo o
protagonismo discente, a interdisciplinaridade e a valorizag&o da cultura amazdnica. As agoes
do laboratério podem se desdobrar em diferentes formatos e niveis de complexidade.

Atividades Desenvolvidas

1. Planejamento, organizagcao e execugao de eventos:

(¢]

(o]

(o]

Seminarios, simpdsios, congressos e jornadas académicas;
Feiras tematicas (gastronémicas, turisticas, culturais);
Mostras culturais e exposi¢des interativas;

Eventos cientificos e técnico-profissionais;

Encontros comunitarios, rodas de conversa e acbes de extensao.

2. Oficinas e capacitagoes:

O

Treinamentos sobre cerimonial, protocolo, producdo técnica, roteiro de
eventos, hospitalidade, etiqueta e atendimento ao publico;

Workshops de criacdo de identidade visual, redes sociais para eventos,
organizagao de feiras, entre outros.

3. Projetos de extensao e pesquisa aplicada:

O

Desenvolvimento de projetos interdisciplinares com foco em eventos
sustentaveis, inclusao social e valorizagao da cultura local;

Estudos de caso e relatorios técnicos sobre eventos realizados na comunidade
académica e externa.

4. Laboratérios vivos e eventos-protétipo:

O

o

Simulacgdes praticas de eventos como parte de componentes curriculares;

Projetos integradores com outras disciplinas e cursos.

5. Acgoes de apoio a eventos institucionais:

(0]

(0]

Atuacao em eventos promovidos pela UEA (formaturas, recepg¢ao de calouros,
encontros institucionais);

Parcerias com outras unidades académicas e centros de pesquisa.

E mais: Projetos com nome e alma!

e "Mostra Turistica do Amazonas" — evento anual com foco em roteiros criativos,
turismo de base comunitaria e inovagdo amazénica.

e "Oficinas de Eventos Sustentaveis" — capacitagdo aberta para comunidade com
foco em reducao de impactos ambientais.



e "Eventos em Cena" — laboratério pratico de organizacdo de espetaculos e agdes
culturais.

e "EventosLab Itinerante” — laboratério em movimento, levando conhecimento a
escolas, comunidades e municipios parceiros.

o "Sabores e Saberes" — projeto integrador entre eventos e gastronomia regional.
Capitulo VII - Da Avaliagdo e Monitoramento

Art. 11° - A avaliagdo e o monitoramento das acbes desenvolvidas pelo EventosLab —
Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos tém como objetivo assegurar a qualidade
pedagdgica, a eficacia dos processos e o aprimoramento continuo das praticas laboratoriais,
considerando os principios da educagao superior, da extensdo universitaria e da gestao
participativa.

1. Avaliagao Formativa e Continua

As atividades do laboratério serdao avaliadas de forma processual e reflexiva, com foco na
aprendizagem dos envolvidos, nos resultados alcangados e na identificagdo de oportunidades
de melhoria.

e Reunibes periddicas de acompanhamento com a equipe do laboratério;
o Registros de atividades (relatérios, atas, portfélios, fotos e videos);
o Diarios de bordo ou fichas de observagao pratica para os discentes;
e Autoavaliagdo e heteroavaliagado das equipes envolvidas.
2. Avaliagao dos Eventos Realizados

Cada evento promovido pelo laboratério deve ser avaliado com base em critérios previamente
definidos, tais como:

e Planejamento e execugao conforme cronograma e orgamento;
e Nivel de participagédo e engajamento do publico;
e Qualidade da experiéncia ofertada aos participantes;
o Aplicacéo de principios de sustentabilidade e acessibilidade;
e Impacto social, cultural e educacional do evento.
Instrumentos sugeridos:
e Questionarios de satisfagédo (online ou fisicos);
o Entrevistas ou rodas de conversa com participantes e organizadores;

e Anadlise de indicadores quantitativos (numero de participantes, parcerias, midia
espontanea, etc.);

e Avaliagcdo por jurados ou comissdo, em casos de eventos com apresentagdes ou
CONCUrsOS.

3. Monitoramento Institucional



A coordenacao do laboratdrio sera responsavel pela sistematizacdo dos dados, elaboragao
de relatdrios parciais e anuais e apresentacdo dos resultados a coordenagao do curso, a
dire¢do da unidade e, quando pertinente, a 6rgaos financiadores ou parceiros.

Os resultados obtidos servirdo de base para:
e Replanejamento de agbes;
e Criagao de novos projetos;
e Solicitagao de recursos e apoios;

o Divulgacao cientifica e académica das experiéncias (como artigos, apresentagdes em
eventos, etc.).

4. Certificagcao e Reconhecimento

A participacao nas atividades do EventosLab Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos
sera registrado no SISPROJ e podera gerar certificados, horas complementares e mengdes
em histoérico académico, de acordo com as normas da UEA.

Capitulo VIII - Das Disposi¢oes Finais

Art. 12° - Este regulamento podera ser alterado, a qualquer tempo, mediante aprovacgao da
responsavel do EventosLab Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos Universidade do
Estado do Amazonas (UEA) e do Colegiado do curso de Turismo da Escola Superior de Artes
e Turismo.

Art. 13° - O EventosLab Laboratério de Ensino e Praticas de Eventos da Universidade do
Estado do Amazonas (UEA) seguira as diretrizes estabelecidas pelo regimento da UEA,
respeitando as normas internas e externas relacionadas a pesquisa, extensao, e uso de
recursos da universidade.



